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Vergangene Zukunft:

,Pra-Digitalitat”



Digitalisierung ist nicht nur technologischer,
sondern ein kultureller Prozess.

Sie basiert mal3geblich auf
kulturhistorischen Transformationsprozessen.



Beispiel:

Quantified
Self
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Crowdfunding- CTRL-Verlust Kann Spuren
Handbuch von Nussen...

Michael nach einer Buchempfehlung fragen Fragen
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ﬁz SELF PUBLISHING

Deutschlands Blogger: ein Projekt
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Berlin Twitter RL Syndicate

Wir sind die Kriminellen

Folge mir LIVE und feuere mich an!

Zusatzlich kannst du mir durch Klick auf den "Gefallt mir"-Button Applaus senden, den
FITNESS ich sofort héren kann.

3,8 6,0 ( It mir Kommentieren Teilen

Diana von Webel geféllt das.

Michael Seemann
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Gesamtstatistik Trainingstagebuch Performancefortschritt Trainingsgewohnheiten Personliche Rekorde
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Herstellung von ldentitaten
durch Datenmodelle (18. |h)
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»»sDas hierarchische Datenmodell wurde entwickelt, um die vielen hierarchischen

Organisationen der realen Welt zu modellieren. Das beruhmteste Beispiel ist
das Klassifikationsschema von Linné.“

Gebhardt, Karl Friedrich (2017): Datenbanken.
http://wwwlehre.dhbw-stuttgart.de/~kfg/db/db.pdf [1.6.2017]
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Protokollierung und Verdatung
von Individualitat (18. Jh)
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Foucault, M. (1977). Uberwachen und Strafen:
Die Geburt des Gefngnisses.
Frankfurt/M.: Suhrkamp.
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L Invertierter

Wir sind die Kriminellen run.ta,'tic

Panoptismus

Zusatzlich kannst du mir durch Klick auf den "Gefallt mir"-Button Applaus senden, den
FITNESS ich sofort héren kann.

3,8 6,0 Gefallt mir Kommentieren Teilen

Diana von Webel geféllt das.

Michael Seemann




Moralisierende, erzieherisch wirkende materielle
und architektonische Designs markieren den
Beginn der modernen burgerlichen Gesellschaften
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,Digitalitat™:

MEHE ALS 8 UMD
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Das digitale Netz ist ein Myzel. Was uns gegenstandlich — z.B. als
padagogisches Problem oder padagogischer Gegenstand — begegnet,
sind nur seine Manifestationen. Die Infrastruktur selbst bleibt unsichtbar.



Der kulturelle ,,Horizont von Digitalitat™
umfasst die Verflechtungen des Digitalen und
Kulturellen in seinen Strukturbereichen:

f' Software \

Daten Netze

Interfaces



(v Software 1\
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Interfaces



code’ als
absolutes Gesetz

,VYVhat is surprising is the fact that software is code; that
code is — has been made to be — executable, and this
executability makes code not law, but rather every

lawyer’s dream of what law should be:
automatically enabling and disabling certain
actions, functioning at the level of everyday practice.”

Wendy Hui Kyong Chun: Programmed Visions: Software and Memory.
MIT Press 2011.



JSolutionismus**:
die Mittel definieren die Zwecke

»It’s also that what many solutionists presume
to be ,problems’ in need of solving are not
problems at all [...] ,,these vices are often

virtues in disguise.”

Morozov, Evgeny (2013): To Save Everything, Click Here:
The Folly of Technological Solutionism, Philadelphia: Public Affairs.



Exploit

ATHEORY OF NETWORKS

Galloway, A. R., & Thacker, E. (2007).
The Exploit: A Theory of Networks.
Univ of Minnesota Pr.

,Perhaps there is no greater
lesson about networks than the
lesson about control: networks, by
there mere existence, are not liberating;

they exercise novel forms of

control that operate at a level
that is anonymous and nonhuman,

... eradicating the importance of any
distinct or isolated node. ... even while

networks are entirely coincident with
social life, networks also carry with them
the most nonhuman and misanthropic
tendencies."



w Unter digitalen Bedingungen

| wird Design zu einem zentralen
| \1 19 | Aspekt und Akteur von
.l Dienstag, 19. November ; WeltgeStaItu ng.

Software-Design — Algorithmen,
Definition von Datenformaten,
User-Interaction und User-
Experience-Designs —
strukturiert kulturelle
Wahrnehmungs- und
Praxisformen.




119

Dienstag, 19. November

Dies ruft die Frage nach
Selbstbestimmung, Partizipation,
Bildungpotenzialen,
padagogischen
Zielbestimmungen und
Handlungsoptionen auf.

Wie kann kulturelle Bildung
dazu beitragen, die digitalen
Transformationen zu
verstehen, zu reflektieren
und mitzugestalten?



glitch-aesthetics

A DATAB O PHOTOGRAP PER ROUP O 000 3 P P 000 A AS DATAB

Menkman, Rosa (2011). The Glitch Moment(um). S. 25
http://www.networkcultures.org/networknotebooks

click & cuts/
glitch

tem requirements
ninec

1CINL0S

o

Farmers Manual :
No Backup (2006)
,Take”


http://www.networkcultures.org/networknotebooks

Glitch Studies Manifesto

1. The dominant, continuing search for a noiseless channel has been - and will always
be - no more than a regrettable, ill-fated dogma.

Acknowledge that although the constant search for complete transparency brings newer,

‘better’ media, every one of these improved techniques will always possess their own in-

herent fingerprints of imperfection.

2. Dispute the operating templates of creative practice. Fight genres, interfaces and
expectations!

Refuse to stay locked into one medium or between contradictions like real vs. virtual, ob-

solete vs. up-to-date, open vs. proprietary or digital vs. analog. Surf the vortex of technol-

ogy, the in-between, the art of artifacts!

3. Get away from the established action scripts andjoin the avant-garde of the unknown.
Become a nomad of noise artifacts!

The static, linear notion of information-transmission can be interrupted on three oc-

casions: during encoding-decoding (compression), feedback or when a glitch (an unex-

pected break within the flow of technology) occurs. Noise artists must exploit these noise

artifacts and explore the new opportunities they provide.

Menkman, Rosa (2011). The Glitch Moment(um). S. 25
http://www.networkcultures.org/networknotebooks



http://www.networkcultures.org/networknotebooks

Jace Clayton aka DJ /Rupture has a globe-trotting and taste-making reputation that precedes him.
Working with Beyond Digital, an artistic collective based in Morocco, Jace collaborated with
programmer Bill Bowen, designer Rosten Woo and Hassan Margui, a musician from the North
African Amazigh (or Berber) culture. The result is the Sufi Plug-Ins, a gorgeous set of seven free Max
for Live devices that bridge the gap between traditional North African music and modern electronic

tools. Watch a preview of the Sufi Plug-Ins:

This is our KHOMASI synthesizer. The
interface is written in Berber. It's
tuned to an Arabic quartertone scale.

It's safe to say that the Sufi Plug-Ins are one of the most ambitious and unusual projects that we've
seen from the robust Max for Live community. Each synthesizer can be played using different

selectable North African microtonal scales. Further, the design of the instruments reflects the

collaboration, with parameters labeled in Amazigh script (English translations are in Live's Info view).

Hover over a control, and you'll likely be greeted with a short passage of Sufi poetry to help inspire

you with your music-making.

https://www.ableton.com/en/blog/explore-north-african-music-max-live-sufi-plug-ins/

,oufl” Plugins:
STV EICERERIE
(western-)
hegemonial agent



The DIY way: Onyx Ashanti — BeatJazz

BeatJazz

https://www.ted.com/talks/onyx_ashanti_this is beatjazz
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MIDA
KuK

% Bundesministerium
flir Bildung
und Forschung

Musikalische
Interface-Designs:

Augmentierte
Kreativitat und
Konnektivitat

(BMBF, 2017-2021)

Benjamin Jorissen & Michael Ahlers (Leitung)
Martin Donner, Carsten Wernicke




,Linnstrument” (Roger Linn)

https: //vvvvvv youtube com/watch?v=7DzFV0Zygze
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c,2aframe Handdrum“ (atv inc.)

7 4’\

8%/ WWw, '.youtube.com/channel/

C7384eXMjpbAVBSzsveyAJQ




,Seaboard + Blocks“ (Roli inc.)
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1
,Post-Digitalitat™:

kulturelle Transformation
ohne Strom und Akku



,|...] the post-digital is
represented by and
indicative of a moment
when the computational
has become hegemonic.”

Berry, David M. (2014). Post-Digital Humanities. In: Educause Review May/June 2014.
http://er.educause.edu/~/media/files/article-downloads/erm 43 3.pdf


http://er.educause.edu/~/media/files/article-downloads/erm1433.pdf

,Softwarization” von Logistik,
Kommunikation,
Management

Parisi, L. (2016). Contagious Architecture: Computation, Aesthetics,
and Space. MIT Press.
Horl, E., & Parisi, L. (2013). Was heiBBt Medienasthetik?

Zeitschrift fur Medienwissenschaft, 8(2).



,,Auch wenn sich dieser Modus der Macht selbst
mit dem algorithmischen Denken identifiziert hat,
so kann er doch die unberechenbaren Daten, die er
komprimieren will, nicht einhegen und
kontrollieren. Das bedeutet, dass algorithmische
Asthetik nicht einfach der Modus Operandi der
Macht ist; vielmehr zeigt sich hier auch der Vorstol3
einer automatischen Denkweise, die radikale
Transformationen von Erfahrung auslost.”

Parisi, L. (2016). Contagious Architecture: Computation, Aesthetics, and Space.
MIT Press.
Horl, E., & Parisi, L. (201 3).Was heif3t Medienasthetik!?
ZLeitschrift fur Medienwissenschaft, 8(2).



JSoftwarization® von
(Lebens-) Raumen



(Post-) Digitale
<ulturelle
ugendwelten

(BMBF, 2016-2019)
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BMBF-Verbundforschungsprojekt »(Post-) Digitale Kulturelle Jugendwelten«

,Das ist mein Ding”
Kunstlerisch-kreative Aktivitaten junger Menschen in
postdigitalen Zeiten

Prof. Susanne Keuchel', Prof. Benjamin Jorissen?, Horst Pohimann?,
Karoline Schrodert, Anna Carnap® & Felix Fischer®

1. Einleitung & Theoretischer Rahmen

Jugendliche Lebenswelten werden zunehmend von mobilen Gadgets, Apps und Plattformen dominiert. Damit einher gehen neue Sicht-
barkeiten und Unsichtbarkeiten — im Verborgenen operierende Algorithmen —, welche die globalisierte Interaktion im derzeitigen MaBstab
ermdglichen und transformieren. Der gegenwértige , postdigitale Zustand* (J6rissen 2016; Stalder 2016) betrifft dsthetische und kiinstleri-
sche Praktiken im Kern. Postdigitalitat zeichnet sich im besonderen MaBe dadurch aus, dass das Digitale tief in die (Infra-) Strukturen
der sozialen, kulturellen und 6konomischen Welten eingebettet ist. Dies hat Auswirkungen auf die Forschung, deren Methoden-
zugénge bisher auf eine klare Differenzierung von real, virtuell, digital und analog angewiesen waren (vgl. Floridi 2015). Zudem
scheint auch die Kulturelle Bildung an einem Wendepunkt: Zum einen treten alt bekannte Differenzen bei der Kultur-Terminolo-
gie zwischen Wissenschaft und Jugend noch deutlicher hervor (z.B. Rat fir Kulturelle Bildung 2015; Keuchel 2006; Keuchel
& Larue 2012), zum anderen scheinen derzeitige didaktisch-konzeptionelle Mittel nicht mehr zeitgemas.

Wie verandern sich kiinstlerisch-kreative Aktivitdten junger Menschen durch digitale Medien?
a) Welche Forschungsmethodologien und -methoden bieten einen Zugang zu (post-) digitalen kulturellen Jugendwelten?
b) Welche Praxismethoden kommen fur die kulturelle Bildung in der zukUnftigen ,Kultur der Digitalitat” in Frage?

2. Qualitative Erhebungen der 1. Projektphase
o Explorative Internet-Recherchen zu kiinstlerisch-kreativen Aktivitaten (Youtube, Instagram, Blogs),
e 26 Expert*inneninterviews mit Padagog*innen, Kulturschaffenden und Leitungskréaften der kulturellen Jugendbildung,
* 7 Gruppendiskussionen mit Jugendlichen,
¢ ein BarCamp - eine offen strukturierte Konferenz - mit 52 Jugendlichen aus unterschiedlichen Teilen der BRD (u.a. Berlin, NUrnberg, Hagen).

3. Ausgwabhlte Ergebnisse der Gruppendiskussionen & Experten*inneninterviews

3.1. Postdigitales Hintergrundrauschen vs. digitale Problemhorizonte der Jugendlichen AT [l S i R EEs Bl
) desfreiwilligendlienstes] brauche ich das halt [Face- |

Problemhorizont I: - Sichtbarkeit/ mediale Exponiertheit, Macht und Uberwachungsfragen: Wer sieht mich? book]. Sozusagen Posten, was ich mache und ja,

Wie werde ich gesehen? um zu zeigen, dass ich was mache und nicht nur !

: chille. Snapcha:::t ((laut und betont — klopft beim :

Problemhorizont Il: Digitaler Freizeitstress — Freizeit als Arbeit am Sozialen und an der Identitét. Sprechen jubeind auf den Tisch))* (GD Zone, 53:14)

3.2. Ein Nebeneinander von klassisch ,analogen vs. hybriden und digitalisierten EXportin: oS glbt oin Interesse am Neu-Schafan,
Formen von Kreativitét , , [...] Keine Trennung von Medien und Materialien.* |

o (Hm2300)_ _ _ _ _ _ . ____. d

3.3. Verscharfte generationale Perspektivendifferenz durch rasante Veranderung

(post-)digitaler Kultur Jugendliche: ,Also, bei mir isses beim Zeichnen so, \I
, dass ich [...] mir auch irgendwie &hm auch [1] Vi- |

Jugendliche: Jonglieren mit postdigital und neoliberal verscharften Identitatsdarstellungspolitiken. deos anschaue dazu, wo die dann so langsar das |
Expert*innen: Kritisieren die Unschérfe und Uneinsehbarkeit (post-)digitaler Praktiken (Strategie: malen und dann kann man halt quasi mitmalen,.* 1
Datenschutzrichtlinien, Aufklarung). (GD_PG_G2 210-215) o

4. Das weitere Vorgehen
In der anstehenden Projektphase 2 sind geplant: Eine rekonstruktive Auswer-
tung der bisher gesammelten qualitativen Daten (Fokus: jugendliches, postdi-
gitales, implizites Handlungswissen in Bezug auf &sthetische Praktiken) sowie
eine repréasentative Bundesumfrage (n = 2.000) mit Jugendlichen und jungen Er-
wachsenen (Alter: 14-25 Jahren). Fur die Generierung terminologisch wie auch

GEFORDERT VOM

Bundesministerium
ibk% | fiir Bildung
R | Buedesminsuon und Forschung

und Forschung

AKADEMIE DER
KULTURELLEN BILDUNG

des Bundes und des Landes NRW
! Akademie der Kulturellen Bildung des Bundes und des Landes NRW, Institut fii Bildung und Kultur .V.; E-Mai: Keuchel@kulturellebildung.de

Universitéit Erlangen-Niirmberg, Lehrstuhl fir Padagogik mit dem Schwerpunkt Kulur, ésthetische Bildung und Erziehung; E-Mail: benjamin joerissen@fau.de
* Akademie der Kulturellen Bildung des Bundes und des Landes NRW; E-Mal: pohir

Universitéit Erlangen-Niirmberg, Lehrstuhl fir Padagogik mit dem Schwerpunkt Kulur, ésthetische Bildung und Erziehung; E-Meail: karoline.schroeder@fau.de
Universitéit Erlangen-Niirmberg, Lehrstuhl i chwerpunkt Kultur, ohe Bildung und Erziehung; E-Mai: anna camap@fau.de
“Institut fir Bildung und Kultur e.V.; E-Mal: fischer@ibk-kultur.de

R — CettstammsteRTTT

(8102°20°L1-"91) J8Ydsl] X84 :S0j04



3.1. Postdigitales Hintergrundrauschen vs. digitale Problemhorizonte der Jugendlichen

Problemhorizont I: Sichtbarkeit/ mediale Exponiertheit, Macht und Uberwachungsfragen: Wer sieht mich?
Wie werde ich gesehen?

Problemhorizont Il: Digitaler Freizeitstress — Freizeit als Arbeit am Sozialen und an der Identitat.

3.2. Ein Nebeneinander von klassisch ,,analogen” vs. hybriden und digitalisierten
Formen von Kreativitat

3.3. Verscharfte generationale Perspektivendifferenz durch rasante Veranderung
(post-)digitaler Kultur
Jugendliche: Jonglieren mit postdigital und neoliberal verscharften ldentitatsdarstellungspolitiken.

Expert*innen: Kritisieren die Unscharfe und Uneinsehbarkeit (post-)digitaler Praktiken (Strategie:
Datenschutzrichtlinien, Aufklarung).

Jugendliche: ,Fiur Sponsoren [im Rahmen des Bun-
desfreiwilligendienstes| brauche ich das halt [Face-

, book]. Sozusagen Posten, was ich mache und Ja,
um zu zeigen, dass ich was mache und nicht riur
chille. Snapcha:::t ((laut und betont — klopft beim

)]
|
|
|
!
|

Sprechen jubeind auf den Tisch))" (GD Zone, 53:14)

Jugendliche: ,,Also, bei mir isses beim Zeichnen So,
dass ich [...] mir auch irgendwie éhm auch [1] Vi-
deos anschaue dazu, wo die dann so langsam das
malen und dann kann man halt quasi mitmalen,.“
(GD_PG_G2 210-215)
Expert*in: ,Es gibt ein Interesse am Neu-Schaffen.

[...] Keine Trennung von Medien und Materialien.” |
(Him 23:00) )
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Die Auswirkungen und Konsequenzen der Einflussnehme der Digitalisierung euf die Kullurelle Bidung sind bislang
weltestgehend unerforscht. Um diesem Desiderat zu fordert des fur Bildung und Forschung ber
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Die Auswirkungen und Konsequenzen der Einflussnehme der Digitalisierung euf die Kullurelle Bidung sind bislang
weltestgehend unerforscht. Um diesem Desiderat zu fordert des 1 fur Blidung und Forschung Uber
einen Zeilraum von vier Jahren inlerdiszplinire Forschungsvorhaben zur Digitelisierung in der Kullurellen Bidung mit unges
10 Millionen Euro. 13 Projekle werden von 24 und ngen an 22 Standorien in ganz Deutschland
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Allgemein

Stellenausschreibungen

durchgefuhr. Die Vorhaben zeichnen sich dabei durch einen bildungswissenschaftlich furdierten und in den Diskursen kuftureller
Bildung verankerten interdisziplindren Forschungsansatz aus. Mittels qualitativer und quantitativer sozialwissenschafilicher
Metnoden warden die Auswirkungen des digitalen Wandels auf dle kuturelle Bildung untersucht. im Rahmen dlssar
Férdarmichtiinie wird ain Matsvorhaben gefon!e—,‘ cas die elnzelnen Projekte In den Berelchan Forschung, Menitoring und

Aligemein Transfer unterstitzt. Die konkreten Vorhasen der einzeinen Institutionen sind unter dem Reiter Projekte” einsahbar.
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