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I 

„Compliance“:  
bildungstheoretische Implikationen



„Bildung’ ist – wie konventionell oder kritisch auch immer 
justiert – selbst Moment der Macht und kann nicht anders als 
eine gouvernementale Matrix der ‚Führungsführungen’ (vgl. 

Foucault 1994, S. 255) verstanden werden.“ 

→ „Bildung“ ist selbst ein Streit- und Kampfbegriff in der 
unumgänglichen Auseinandersetzung mit normativen – d.h. im 

weitesten Sinne politischen und wertebezogenen –
 Gesellschafts- und Subjektentwürfen. „Das Subjekt“ – z.B. „der 

Nutzer“, „der Lernende“, „der Bürger“ – ist immer schon 
Ergebnis subjektivierender Diskurse, Praktiken und auch 

medialer Technologien.

Ricken, Norbert (2007). Das Ende der Bildung als Anfang - Anmerkungen zum Streit um Bildung. in: Harring, Marius/
Rohlfs, Carsten/Palentien, Christian (Hrsg.) (2007): Perspektiven der Bildung. Kinder und Jugendliche in formellen, 

nicht-formellen und informellen Bildungsprozessen. Wiesbaden: VS-Verlag, S. 15-40.



Judith	Butler	(2001):	Psyche	der	Macht.	Das	Subjekt	der	Unterwerfung.	Ff./M.:	Suhrkamp,	S.	26	f.

„Das	Gewissen	ist	das	MiKel,	durch	das	ein	Subjekt	sich	
selbst	zum	Objekt	wird,	indem	es	über	sich	reflekPert	und	
sich	zum	reflekPerenden	oder	reflexiven	Subjekt	macht.	Das	
‚Ich‘	ist	nicht	einfach	jemand,	der	über	sich	nachdenkt;	es	ist	

definiert	durch	diese	Fähigkeit	der	reflekPerenden	
Selbstbeziehung	oder	Reflexivität.  

[…] 
Die	Rückbeugung	des	Begehrens,	die	in	der	Reflexivität	

gipfelt,	erzeugt	jedoch	eine	andere	Ordnung	des	Begehrens:	
das	Begehren	eben	nach	diesem	Zirkel,	nach	Reflexivität	und	

schließlich	nach	SubjekPvaPon.“

das	Begehren	nach	SubjekPvaPon



Judith	Butler	(2001):	Psyche	der	Macht.	Das	Subjekt	der	Unterwerfung.	Ff./M.:	Suhrkamp,	S.	27.

verdrängtes	Begehren	
vs.	

verworfenes	Begehren	→	doppelte	NegaPon;	
Melancholie,	unabgeschlossene	Trauer

eine	Verwerfung,	die	eine	Unwißbarkeit	bildet, 
ohne	welche	das	Subjekt	nicht	überdauern	kann

das	Begehren	nach	Reflexivität



Judith	Butler	(2001):	Psyche	der	Macht.	Das	Subjekt	der	Unterwerfung.	Ff./M.:	Suhrkamp,	S.	33.

1)	Darstellung	der	Art	und	Weise,	wie	die	reglemenPerende	
Macht	Subjekte	in	Unterordnung	hält,	indem	sie	das	Verlangen	

nach	KonPnuität,	Sichtbarkeit	und	Raum	erzeugt	und	sich	
zunutze	macht,	

2)	die	Einsicht,	daß	das	als	konPnuierlich,	sichtbar	und	lokalisiert	
hervorgebrachte	Subjekt	nichtsdestoweniger	von	einem	nicht	

anzueigenden	Rest	heimgesucht	wird,	einer	Melancholie,	die	die	
Grenzen	der	SubjekPvaPon	markiert;	

3)	eine	Erklärung	der	Iterabilität	des	Subjekts,	die	aufweist,	wie	
die	Handlungsfähigkeit	sehr	wohl	darin	bestehen	kann,	sich	zu	
den	gesellschallichen	Bedingungen,	die	sie	erst	hervorbringen,	

in	OpposiPon	zu	setzen	und	sie	zu	verändern.

kriPsche	Analyse	von	SubjekPvaPon



Anerkennung	und	Compliance

Judith	Butler	(2009):	PerformaPvity,	Precarity	and	Sexual	PoliPcs.	AIBR.	Revista	de	Antropología	
Iberoamericana.	www.aibr.org	Volumen	4,	Número	3.	SepPembre-Diciembre	2009.	Pp.	i-xiii	

Although	of	course	I	accept	that	full	recogniPon	is	never	
fully	possible,	I	also	accept	that	there	are	differenPal	
ways	of	allocaPng	recognizability.	The	desire	for	

recogniPon	can	never	be	fulfilled	–	yes,	that	is	true.	But	
to	be	a	subject	at	all	requires	first	complying	with	

certain	norms	that	govern	recogniPon	–	that	make	a	
person	recognizable.	And	so,	non-compliance	calls	into	

quesPon	the	viability	of	one’s	life,	the	ontological	
condiPons	of	one’s	persistence.



II 
Design und Subjektivation



Design als Signatur der Moderne

Materialitäten (z.B. Dinge, Produktdesign)

Ästhetiken (z.B. Grafikdesign, Sound-, Lichtdesign)

Infrastrukturen (z.B. Architektur, Städtebau)

Schnittstellen (Interface-Design)

Erfahrungen (Service Design, UX)

Prozesse (Invention Design)



Bauhaus	Dessau	-	Musterhaus	Siedlung	Törten	(1926-1928)

Designte als (hier: rationaler) 
Erziehungsakteur





Braun	300	de	Luxe	special	DL	3	(1955)	
A.	Braun/Fütterer/Eichler/Dieter	Rams	1955

Braun	S	50	standard	
A./M.	Braun,	1938/1950

Braun	sixtant	SM	31	
Müller/Gugelot/Eichler	1962



Braun	RT	20	
Tischradio	–	Dieter	Rams	1961

Braun	SK	2/2	
Tischradio	–	Artur	Braun	/	Fritz	Eichler	1959



Volksempfänger	
Typ	DKE38	

(gebaut	von	
1938	bis	1944),	
35	Reichsmark



Affordanz

Affordanz

Mareis, C., Held, M., & Joost, G. (Hrsg.). (2013). Wer gestaltet die Gestaltung?  
Praxis, Theorie und Geschichte des partizipatorischen Designs.  

Bielefeld: Transcript Verlag.

Design stellt in diesem Sinne nicht „Dinge“ oder 
„Designobjekte“ her, sondern es konzipiert auf einer 
impliziten, praktischen Ebene seiner Affordanzen 

Möglichkeiten der Relationierung zwischen Dingen, 
materiellen Umwelten und Lebewesen.

Affordanz



Affordanz

Affordanz

Mareis, C., Held, M., & Joost, G. (Hrsg.). (2013). Wer gestaltet die Gestaltung?  
Praxis, Theorie und Geschichte des partizipatorischen Designs.  

Bielefeld: Transcript Verlag.

Design stellt in diesem Sinne nicht „Dinge“ oder 
„Designobjekte“ her, sondern es konzipiert auf einer 
impliziten, praktischen Ebene seiner Affordanzen 

Möglichkeiten der Relationierung zwischen Dingen, 
materiellen Umwelten und Lebewesen.

Affordanz



Industrialisierung	(19.	Jh)	
(Thonet,	Sessel	Nr.	14,	1859/60)		

Arts	&	Crafts	(1850-1914)	
Greene/Greene,	Armchair,	1907)	

Bauhaus		
(Mies	v.d.	Rohe,	MR	20,	1927)		

Organisches	Design		
(Eames/Saarinen,	1940)	

Radical	Design	
(Riccardo	Dalisi,	"Experiments	in	Poor	
Technology,"	Naples,	1973)

Radical	Design	(1958-1972)

Fiell,	C.,	&
	Fiell,	P.	(2013).	Design	des	20.	Jahrhunderts.	Köln:	TASCHEN

.



Anerkennung	und	Compliance

Judith	Butler	(2009):	PerformaPvity,	Precarity	and	Sexual	PoliPcs.	AIBR.	Revista	de	Antropología	
Iberoamericana.	www.aibr.org	Volumen	4,	Número	3.	SepPembre-Diciembre	2009.	Pp.	i-xiii	

Although	of	course	I	accept	that	full	recogniPon	is	never	fully	possible,	I	
also	accept	that	there	are	differenPal	ways	of	allocaPng	recognizability.	
The	desire	for	recogniPon	can	never	be	fulfilled	–	yes,	that	is	true.	But	
to	be	a	subject	at	all	requires	first	complying	with	certain	norms	that	
govern	recogniPon	–	that	make	a	person	recognizable.	And	so,	non-

compliance	calls	into	quesPon	the	viability	of	one’s	life,	the	ontological	
condiPons	of	one’s	persistence.	We	think	of	subjects	as	the	kind	of	

beings	who	ask	for	recogniPon	in	the	law	or	in	poliPcal	life;	but	perhaps	
the	more	important	issue	is	how	the	terms	of	recogniPon	–	and	here	
was	can	include	a	number	of	gender	and	sexual	norms	–	condiPon	in	

advance	who	will	count	as	a	subject,	and	who	will	not.	



Design-Þing

Pelle Ehn: Design Things. Cambridge, MA: MIT Press, 2011



„Non	Intentional	Design“	
Susana	Chen:		
This	is	a	______	chair	(2012)

Radical	Design	(1958-1972)

"Everyday	I	carefully	observe	my	sister	and	her	interactions	with	her	chair.	She	wakes	up	in	the	
morning,	changes,	puts	all	her	clothes	on	the	chair,	and	leaves	the	house.	As	she	returns	back	
home	after	work,	she	puts	all	that	she	carried	with	her	onto	the	chair:	her	jacket,	bananas,	and	
scarf.	…	The	chair	seems	to	be	the	temporary	space	that	she	feels	is	most	convenient	to	place	her	
things.	That	is	to	say,	the	chair	functions	as	a	closet.	Eventually,	the	cycle	of	the	everyday	usage	
becomes	an	everyday	habit.“		
http://chensusana.com/THIS-IS-A-______-CHAIR

http://chensusana.com/THIS-IS-A-______-CHAIR


„Non	Intentional	Design“	
Susana	Chen:		
This	is	a	______	chair	(2012)

Radical	Design	(1958-1972)

non/compliance qua 
Design (als Ideal)



III 
Digitalität und Design



Unter digitalen 
Bedingungen wird Design 

ubiquitär.  

Dies potenziert die 
Bedeutung von 

Designprozessen – und ihre 
impliziten Machteffekte.



CLOUD
HARD  
WARE

Die neuen medialen Möglichkeiten digital 
basierter Kommunikation und Artikulation 

entstehen in technologisch geschlossenen, rigide 
ökonomisierten und rigide 

überwachungsorientierten Räumen.

„Digitalisierung“ ist zunehmend gleichbedeutend 
mit  „neuen Regierungstechnologien“.

Kernproblem:



hK
ps://com

m
ons.w

ikim
edia.org/w

iki/File:Heksenkring.jpg

Das digitale Netz ist ein Myzel. Was uns gegenständlich – z.B. als 
pädagogisches Problem oder pädagogischer Gegenstand – begegnet, 
sind nur seine Manifestationen. Die Infrastruktur selbst bleibt unsichtbar. 



Das digitale Netz ist ein Myzel. Was uns gegenständlich – z.B. als 
pädagogisches Problem oder pädagogischer Gegenstand – begegnet, 
sind nur seine Manifestationen. Die Infrastruktur selbst bleibt unsichtbar. 

https://w
w

w.flickr.com
/photos/bushm

an_k/6177595969



Software

Daten Netze

Interfaces



code/law

Lawrence Lessig (2000). Code Is Law. On Liberty in Cyberspace. 
http://harvardmagazine.com/2000/01/code-is-law-html [20.6.2015]

http://harvardmagazine.com/2000/01/code-is-law-html


„code“ als 
absolutes Gesetz

Wendy Hui Kyong Chun: Programmed Visions: Software and Memory.  
MIT Press 2011.

„What is surprising is the fact that software is code; that 
code is – has been made to be – executable, and this 
executability makes code not law, but rather every 

lawyer’s dream of what law should be: 
automatically enabling and disabling certain 
actions, functioning at the level of everyday practice.“



„Perhaps there is no greater 
lesson about networks than the 
lesson about control: networks, by 
there mere existence, are not liberating; 

they exercise novel forms of 
control that operate at a level 

that is anonymous and nonhuman, 
… eradicating the importance of any 

distinct or isolated node. … even while 
networks are entirely coincident with 

social life, networks also carry with them 
the most nonhuman and misanthropic 

tendencies.“

Galloway, A. R., & Thacker, E. (2007).  
The Exploit: A Theory of Networks.  

Univ of Minnesota Pr.



Environmentalität 

Hörl, E., & Parisi, L. (2013). Was heißt Medienästhetik?  
Zeitschrift für Medienwissenschaft, 8(2), S. 41.

„Andererseits verweist die fremdartige Handlungs- und 
Wirkmacht kybernetischer Maschinen auf  

ein automatisches, aber doch nicht-reflexives Denken,  
das eine bestimmte Betriebsart der Kalkulation, 

Klassifikation und Organisation von Daten bezeichnet und 
dabei 

funktionieren lässt …. Das Environmental-Werden von 
Macht … geht mit der Versenkung der Macht in die 

räumliche Matrix von Infrastrukturen einher.“



Rob Kitchin/Martin Dodge: Code/Space. Software and Everyday Life. MIT Press, 2011.

 „Everyware“ 



http://www.rael-sanfratello.com/?p=1771

Form und Materie als „Ausdruck“ von Code

http://www.emergingobjects.com/2013/09/27/concrete/



 „Softwarization“ 
von Logistik, Kommunikation, 

Management

Parisi, L. (2016). Contagious Architecture: Computation, Aesthetics, and Space. MIT Press. 
Hörl, E., & Parisi, L. (2013). Was heißt Medienästhetik?  

Zeitschrift für Medienwissenschaft, 8(2).



„Solutionismus“:  
die Mittel definieren die Zwecke

Morozov, Evgeny (2013): To Save Everything, Click Here:  
The Folly of Technological Solutionism, Philadelphia: Public Affairs. 

„It’s also that what many solutionists presume 
to be ‚problems‘ in need of solving are not 
problems at all […] „these vices are often 

virtues in disguise.“



„computationalism“

David Golumbia: The Cultural Logic of Computation. Cambridge, MA, 
Harvard Univ. Press 2009.



„[…] the computer encourages a 
Hobbesian conception of this political 
relation: one is either the person who 

makes and gives orders (the sovereign), 
or one follows orders. There is no room in 

this picture for exactly the kind of 
distributed sovereignty on which 

democracy itself would seem to be 
predicated […]“

David Golumbia: The Cultural Logic of Computation. Harvard Univ. Press 2009.



• „[…] the post-digital is 
represented by and 

indicative of a moment 
when the computational 

has become hegemonic.“

Berry, David M. (2014). Post-Digital Humanities. In: Educause Review May/June 2014. 
http://er.educause.edu/~/media/files/article-downloads/erm1433.pdf



„we found digital computation 
because our society is already so 

oriented toward binarisms, hierarchy, 
and instrumental rationality“

David Golumbia: The Cultural Logic of Computation. Harvard Univ. Press 2009.



digital transformierte 
Sozialität



Algorithmisierung 
des Sozialen 

z.B. Facebook-
Filteralgorithmus 
Empfehlungs–
algorithmen 

…

Netzwerk-Sozialität 
Aufmerksamkeits-

ökonomie 
Viral Dynamiken 

Smartmobs 
Shitstorms 

WhatsApp-vernetzte 
Peers und Familien 

…



digital entgrenzte 
„Gouvernementalität“* 

* = in Gesellschaft und Indvidiuum bis in seinen Körper eingelassene 
Mentalität der „Selbstregierung“; vgl. „Gouvernementality Studies“



Smart Agriculture 

Smart Environments 

Monitoring/Controlling Energy Use 

Sustainable Behavioral Change toward Healthy Lifestyle 

Body Sensor Networks in Clinical Settings/Elder Healthcare … 

Social Sensor Networks for Transportation Management 

RFID for Next Gen Automotive Services 

usw.

Ilyas, M., Alwakeel, S. S., Alwakeel, M. M., & Aggoune,  el-H. M. (2014).  
Sensor Networks for Sustainable Development. CRC Press.



„Smart“ Everything als  
Konglomerat von  

Datamining, Überwachung,  
Solutionismus und Moralisierung?



digitale Transformation 
von Kultur-/gütern 



• MIDI  

als „lock-in“-Phänomen

Jaron Lanier: Gadget. Warum die Zukunft uns noch braucht.  
Frankfurt/M.: Suhrkamp 2010.



MIDI 
(Music Instrument Digital Interface)

byte 1: note on/off
byte 2: coded note value (diachronic)

byte 3: velocity (0-128)



MIDI 
(Music Instrument Digital Interface)

byte 1: note on/off
byte 2: coded note value (diachronic)

byte 3: velocity (0-128)



• MP3  

als kulturelles Artefakt und  

„(im-) perceptual capital“

Sterne, Jonathan (2012). MP3. The Meaning of a Format. Duke Univ. Press



Beispiel: 
Quantified 

Self



Beispiel: 
Quantified 

Self





„datasexuals“

Evgeny Morozov: Smarte neue Welt. Digitale Technik und die Freiheit 
des Menschen. Zürich: Blessing, 2013.



Denken in (Zahlen-) Verhältnissen  
versus 

Quantifizierung der Zahl (16./17. Jh.)

http://www.roymech.co.uk/Useful_Tables/Human/Human_sizes.html



Herstellung von Identitäten  
durch Datenmodelle (18. Jh)

„Das hierarchische Datenmodell wurde entwickelt, um die vielen hierarchischen 
Organisationen der realen Welt zu modellieren. Das berühmteste Beispiel ist 
das Klassifikationsschema von Linné.“ 
Gebhardt, Karl Friedrich (2017): Datenbanken.  
http://wwwlehre.dhbw-stuttgart.de/~kfg/db/db.pdf [1.6.2017]

http://wwwlehre.dhbw-stuttgart.de/~kfg/db/db.pdf


Protokollierung und Verdatung  
von Individualität (18. Jh)

http://www.derosign.de/franz2017/de/katalog/sektion-i/i-7-meritentafel-des-dessauer-philanthropins/

Meritentafel im Dessauer 
Philanthropin, 1777



Meritentafel im 
Philanthropin 
Schnepfenthal



Organisation von 
Sichtbarkeiten 

als individualisierende 
Machtpraktik (18./19. Jh)

Foucault, M. (1977). Überwachen und Strafen: 
Die Geburt des Gefngnisses.  

Frankfurt/M.: Suhrkamp.



Social Web 
+ 

Datafication 
als 

invertierter 
Panoptismus



Foucault, M. (1977). Überwachen und Strafen: Die Geburt des Gefngnisses. Frankfurt/M.: Suhrkamp.

Moralisierende, erzieherisch wirkende materielle 
und architektonische Designs markieren den 

Beginn der modernen bürgerlichen Gesellschaften



IV. 
 

Software und  
Non/compliance



Software als  
hegemoniale Artikulation

Wendy Hui Kyong Chun: Programmed Visions. Software and 
Memory. Cambridge, MA: MIT Press 2011.



Software als  
subversive Artikulation

Alexander R. Galloway/Eugene Thacker: The Exploit. A Theory of 
Networks. Minneapolis: Univ. of Minnesota Press 2007









Software als  
ästhetische Artikulation

Noah Wardrip-Fruin: Expressive Processing. Digital Fictions, 
Computer Games, and Software Studies. MIT Press 2009.
Geoff Cox: Speaking Code. Coding as Aesthetic and Political 
Expression. MIT Press 2013.



Software als  
kulturelle Artikulation

Philip/Irani/Dourish: Postcolonial Computing: A Tactical Survey. 
Science, Technology & Human Value 37(1), 3-29.







V. 
 

Fazit



Bildung ist unter postdigitalen Bedingungen
eine Praxis der Kritik, 

die technologische Veränderungen und Disruptionen in ihren 
kulturellen und geschichtlichen Logiken  
auf der Ebene ihrer Protokolle, Codes,  

Materialitäten und Affordanzen aufgreift:

Identität, capta & datafication
Code/Gesetz & Hegemonie
Körper, Subjekt & Interface

Netzwerk, Glokalität & Environmentalität
Arbeit, Prosumption & Kreativität

etc.



These 1 

Software und ihre (praktischen, 
ästhetischen, kommunikativen, sozialen, 

ökonomischen, politischen) Logiken 
sind für Subjektivations- und 
Bildungsprozesse konstitutiv. 

Bildung ist ohne Rücksicht auf die 
Bedingungen postdigitaler Kultur nicht 

mehr zu denken.



These 2 

Die Bildungspotenziale digitaler 
Architekturen – und damit der heutigen 

digitalisierten Welt –  
werden beschränkt durch  

hegemoniale Effekte auf der Ebene des 
Designs von Software.



These 3 

„Selbstbestimmung“ als zentrales 
Bildungsziel ist daher nicht mehr nur als 

deliberative Partizipation innerhalb 
vorgegebener Optionsräume realisierbar. 

Im Digitalen wie im Sozialen ist ein 
Verständnis auf der Ebene konstitutiver 

Codes notwendig.



These 4 

Die kulturelle und ästhetische Dimension 
ist hierbei ebenso wichtig wie die rational-

technische: 

Die informationale Sphäre ist Teil unserer 
Kultur, so wie Städtebau keine allein 

ingenieurstechnische Sache ist.



These 5 

Sowohl im Hinblick auf 
Selbstbestimmung als auch im Hinblick 
auf den Zusammenhang von Digitalität 

und sozialer Ungleichheit ist das 
digitale Basteln und ästhetische 

Spielen im Sinne einer 
(Re-)Kultivierung von Akten der Freiheit 

zu befördern.
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