
Die Magdeburger Medienbildung:  
Grundlagen, Innovationen und 

Herausforderungen 

Prof. Dr. Benjamin Jörissen 
benjamin.joerissen@fau.de 

http://joerissen.name

Jubiläumsfeier 15 Jahre Medienbildung, 

öffentliche Studiengangskonferenz, 

Univ. Madgeburg, 21.9.2019



1. Grundbausteine der 
Magdeburger Medienbildung

Allgemeinpädagogische Grundanlage

Bildungstheorie

Kulturtheorie

Medialitätstheorie



1. Grundbausteine der 
Magdeburger Medienbildung

sozialwiss. Gegenwartsdiagnose

interaktionistisches Subjektmodell

qualitativ-empirischer Forschungszugang

Sozialwissenschaftliche Elemente
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Online-  
Ethnographien,	
Bild-,	Filmanalyse
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Strukturale	Medienbildung



Film

Bild/Fotografie

Virtuelle Welten

Beispiele vorgelegter Ansätze  
bildungstheoretischer Strukturanalyse

Online-Communities

Digitale Spiele



Beispiele vorgelegter Ansätze  
bildungstheoretischer Strukturanalyse
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Strukturanalysemodell
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Code/Software

Netzwerke

Hardware & Interfaces
materielles Moment

relationales Moment

exekutives Moment

formatives Moment

Protokolle & 
Datenformate

Strukturaspekte digitaler Performativität



Computer Science

Engineering

Sociology

Software Studies

Epistemology
Design Studies

Media 
Studies

Cultural Studies

Code/Software

Netzwerke

Hardware & Interfaces

Protokolle & 
Datenformate



2. innerfachliche Lagerung  
und Innovation

Differenz zur Medienpädagogik

prozessualer Bildungsbegriff  
(vs./alternativ zu Kompetenz)

Betonung medialer Strukturanalyse 
(vs. Nutzer/Nutzungsparadigma)

Medialität als (Infra-) Strukturphänomen 
(vs. Gegenstands-/Toolperspektive)



2. innerfachliche Lagerung  
und Innovation

Verhältnis zur Allgemeinpädagogik

Einforderung systematischer Beforschung 
der medialen Bedingungen von 
Orientierungs- und Artikulationsprozessen

Allg.päd. Methodenentwicklung auf 
medientheoretischer Grundlage

Betonung insbes. digitaler Transformation



3. Magdeburger Medienbildung 
und digitale Mediengeschichte

(Geschichte des Internet  -2010)



3. Magdeburger Medienbildung 
und digitale Mediengeschichte

WiSe 2004 – 1. Matrikel 
des BA Medienbildung



3. Magdeburger Medienbildung 
und digitale Mediengeschichte

NSA-Skandal 

Autonome Maschinen

Cambridge Analytica

AlphaGo Zero

Smart Everything

Business 4.0

Amazon Alexa

Environmentalisierung/ 
Softwareization

Datafication
„Big Data“

artificial intelligence

Algorithmuskulturen

2012

2016

2020

1 Mrd. aktive FB-Nutzer

5G

Aufmerksamkeits- und 
Affektökonomien

post truth/post fact

Deep Learning



solutionism

Morozov, Evgeny (2013): To Save Everything, Click Here:  
The Folly of Technological Solutionism, Philadelphia: Public Affairs. 

„[…] reduces all human problems to 

technical problems. […] It divides the 

world in that what ‚counts‘, i.e. what can 

be technologically identified, and the rest.“







„Humankind has accumulated Go knowledge from millions 

of games played over thousands of years, collectively 

distilled into patterns, proverbs and books.  
In the space of a few days, starting tabula rasa, AlphaGo 

Zero was able to rediscover much of this Go knowledge, 

as well as novel strategies that provide new insights into 

the oldest of games“ (Silver 2017, 358). 

Silver, D., Schrittwieser, J., Simonyan, K., Antonoglou, I., Huang, A., Guez, A., … 
Hassabis, D. (2017). Mastering the game of Go without human knowledge.  

Nature, 550(7676), 354–359. https://doi.org/10.1038/nature24270



Maurer, M., Gerdes, J. C., Lenz, B., & Winner, H. (2015). Autonomes Fahren: 
Technische, rechtliche und gesellschaftliche Aspekte. Wiesbaden: Springer. 

Sewak, M. (2019). Deep Reinforcement Learning: Frontiers of Artificial Intelligence. 
Singapore: Springer



4. Diskursive turns, 
Forschungsbedarfe und 

Herausforderungen für die Zukunft



4. Diskursive turns, 
Forschungsbedarfe und 

Herausforderungen für die Zukunft

material turn

Ästhetisierung

Kulturtheorie

Medientheorie

Bildungstheorie

Sozialwissenschaft

Relationalität
science studies

Planetarismus

Postkolonialität

spatial turn
software studies



4. Diskursive turns, 
Forschungsbedarfe und 

Herausforderungen für die Zukunft

Informatik(didaktik)

inter/intradisziplinäre 
Verbundforschung

Kulturelle Bildung

Qual. Bildungsforschung



4. Diskursive turns, 
Forschungsbedarfe und 

Herausforderungen für die Zukunft

Empirie, zB game studies/Indiegaming

genuine Forschungsfelder stärken

Methodenentwicklung

Bildungs-/Medialitätstheorie



4. Diskursive turns, 
Forschungsbedarfe und 

Herausforderungen für die Zukunft

Digitalisierungshype in der BiFo

Anerkennung im Fach 
insbes. Allg. Erziehungswissenschaft

Anerkennung außerhalb 
zB. Medienwiss.; Kulturwiss.,  
aber auch Öffentlichkeit & Stakeholder


