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»sDas hierarchische Datenmodell wurde entwickelt, um die vielen hierarchischen

Organisationen der realen Welt zu modellieren. Das beruhmteste Beispiel ist das
Klassifikationsschema von Linné.

Gebhardt, Karl Friedrich (2017): Datenbanken.
http://wwwlehre.dhbw-stuttgart.de/~kfg/db/db.pdf [1.6.2017]



http://wwwlehre.dhbw-stuttgart.de/~kfg/db/db.pdf

Verdaten, Zahlen, Anordnen, Verrechnen

ECOLES POUR L ENSEIGNEMENT MUTUEL l:l l:\!l’\”l‘\ll{l

..//nd'.u////./ e ol /b;/.f vawd 3 gk oA F i Logypnwrre sfons F O Nownl J"’lyﬂv Kfn/“ud'rm.

vﬁ it 1.. 'Is

mmm,. cvwm: m- | "ECOLE. 5750

10. / 11. Schule mit wechselseitigem Unterricht wahrend der Schrelbubung thho-

aus: Foucault, M. (1977). graphie von H. Lecomte, 1818. (Collections historiques de I’'I. N. R. D. P.) Vgl
Uberwachen und Strafen: Die Geburt S. 189.

des Gefangnisses. Ff./M.: Suhrkamp.
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Meritentafel im Dessauer
Philanthropin, | 777

http://www.derosign.de/franz2017/de/katalog/sektion-i/i-7-meritentafel-des-dessauer-philanthropins/
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Foucault, M. (1977). Uberwachen und Strafen: Die Geburt
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China science

‘Forget the Facebook leak’: China is mining data
directly from workers’ brains on an industrial scale

Government-backed surveillance projects are deploying brain-reading,  Workers outfitted in uniforms staff lines producing sophisticated equipment for
detect changes in emotional states in employees on the production lint  telecommunication and other industrial sectors.

at the helm of high-speed trains
But there’s one big difference - the workers wear caps to monitor their brainwaves,
data that management then uses to adjust the pace of production and redesign

workflows, according to the company.

The company said it could increase the overall efficiency of the workers by
manipulating the frequency and length of break times to reduce mental stress.

Hangzhou Zhongheng Electric is just one example of the large-scale application of
brain surveillance devices to monitor people’s emotions and other mental activities in

the workplace, according to scientists and companies involved in the government-

backed projects.
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IT-NEWS FUR PROFIS TOP-THEMEN: Raumfahrt Apple Smartphone Auto OpenSource IT-Jobs mebhr...

GESICHTSERKENNUNG

Schule in China testet System zur
Aufmerksamkeitserkennung

In einer Schule in Hangzhou in Ostchina kann sich kein Schuler unbemerkt
langweilen oder unaufmerksam sein. Kameras tiiberwachen die Schuler. Ein
Computer erkennt, ob sie aufmerksam dem Unterricht folgen. Wenn nicht,
benachrichtigt das Systeme den Lehrer.

18. Mai 2018, 16:10 Uhr, Werner Pluta
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Schulen in China

Totale Uberwachung mit Kiinstlicher Intelligenz

Umfassende Kontrolle: In der Region Guangzhou werden Schiiler demnachst im Fach Kuns
und gleichzeitig von Kameras uberwacht.

Kameras werden die neuen Lehrer in China. Sie studieren die Gesichtsausdrucke der Schuler wal
— abschreiben oder gar einschlafen wird hier keiner. Offiziell sollen die Daten, die gesammelt werd
und wie sich das Lernverhalten verandert. Was fur Deutschland undenkbar ware, ist Teil eines Pla
Chinas Schuler digital zu optimieren. Das Kamerasystem kann erkennen, ob Schuler interessiert §
gelangweilt. Es ist wie der Videobeweis beim Ful3ball: Ein Schiedsrichter bekommt nicht alles mit,
der Kameras soll er seine Schuler umfassender beurteilen konnen. Die Kontrolle ist kinftig umfast

[...]

Die menschlichen Lehrer erfahren, was ihre Schuler lesen, was sie in der Kantine essen, wie aufiy
wie sie sich am Unterricht beteiligen. So hat etwa die Oberschule Nr. 11 in Hangzhou ein ,intellige
Verhaltensmanagementsystem fur Klassenraume® installiert, das die Ausdricke und Bewegungen
Datenmengen analysiert. Das System identifiziert die Schuler auch in der Mensa per Gesichtsscal
Geldes fur das Essen.

Neben der Aufzeichnung schulischer Leistungen liefert die Datenerfassung so noch eine Analyse |
Jungen und Méadchen. Eltern bekommen einen Uberblick dariiber, ob ihre Kinder nur noch Kohlenl
Fisch oder Fleisch links liegen lassen, und vor allem, wie haufig sie zu Snacks und zuckerhaltigen
Daten, die fur die Hersteller von Fertignahrung oder Getranken von Interesse sein kdnnen.

Zhang Guanchao, der stellvertretende Rektor der Oberschule, sieht sich in einer der Vorreiterrolle
Schule zu den ersten gehort, die nicht nur Gesichtserkennung in den Schulklassen, in der Mensa |
einsetzen, sondern auf dem gesamten Schulgelande. Selbst in der Schulbibliothek werden die Bui

E 1 Al dUSUSHET IS | DHSEIE) (& 211 (Udl) & S0 () ar=1e N\ K. 1N del SOZ1JdIel] I\

Schulen in China

Digital uberwacht

China treibt die Digitalisierung seiner Schulen auf die Spitze.
Der Grat zwischen Utopie und Dystopie ist schmal.

Eine Kamera zahlt jede Rotation des Springseils der Schiler in Guiyang  Foto: Alex Plavevski/epa

GUIYANG taz | Wang Kun hat eine Vision. Er traumt von vollkommen objektiv
bewerteten Klausuren. ,Wir wollen den menschlichen Fehler minimieren.
Keiner soll hier eine gute Note bekommen, nur weil er enge Beziehungen zum
Prafer hat”, sagt der Sportlehrer mit der ernsten Miene und der kerzengraden
Korperhaltung. In Chinas ultrakompetetivem Bildungssystem kann eine
einzelne Schulnote schon mal Uber den gesamten weiteren Lebensweg
bestimmen. Deswegen lautet Wangs Devise: Nur Leistung zahlt — und sonst
nichts.

https://taz.de/Schulen-in-China/!5773259 (8.6.21)
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#selfle
374.363.593 Beitrage
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kulturelle Performanz von

,<Anstatt Algorithmen utilitaristisch
als blof3e Hilfsmittel zu behandeln,
zielt die Erforschung von
Algorithmuskulturen auf die
Untersuchung bedeutsamer
performativer Effekte, welche mit
algorithmischen Zugriffen auf die
Welt einhergehen: Was tun
Algorithmen, was bringen sie
kkulturell hervor? Wie generieren
sie sinn aus thren Umgebungen und
den verschiedenen Kategorien, die
Menschen nutzen, um die
Algorithmen zu deuten?” (5. 15)

Software

(2017)

[transcript] Kulturen der Gesellschaft



Gouvernementalitat und
Selbstoptimierung in
algorithmisierten
Auimerksamkeitsokonomien

ndréas

'.,n“ o 408 S ¢
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#selfie

,Dle ( Selbst - ) Formung des digitalen Subjekts

bewegt sich generell in jenem
kulturokonomischen Grundriss , der fur die Kultur

der Spatmoderne insgesamt pragend ist : in der

Form von Sichtbarkeits - und Valorisierungs-

wettbewerben, das heil3t von

Top 9 aus 374.363.593 Selfies: Attraktivitatsmarkten der Einzigartigkeiten [...]."
(2019) (Reckwitz 2017, 5. 218)
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,Dle ( Selbst - ) Formung des digitalen Subjekts

bewegt sich generell in jenem
kulturokonomischen Grundriss , der fur die Kultur

der Spatmoderne insgesamt pragend ist : in der

Form von Sichtbarkeits - und Valorisierungs-

wettbewerben, das heil3t von

Top 9 aus 459.777.929 Selfies: Attraktivitatsmarkten der Einzigartigkeiten [...]."
(2021) (Reckwitz 2017, S. 218)




Facebook

Gouvernementalitat und Facebook harms children and is damaging
Selbstoptimierung in democracy, claims whistleblower
a_]. g O Ii thmi S i e It e g Frances Haugen says in congressional testimony Facebook puts
Aufmerksamkeitsokonomien

‘astronomical profits before people’

Dan Milmo and Kari Paul

f v ™

Facebook puts “astronomical profits before people”, harms children and is
destabilising democracies, a whistleblower has claimed in testimony to
the US Congress.

Frances Haugen said Facebook knew it steered young users towards
damaging content and that its Instagram app was “like cigarettes” for
under-18s. In a wide-ranging testimony, the former Facebook employee

Top 9 aus 459 - 7 7 7 . 92 9 SelﬁeS: said the company did not have enough staff to keep the platform safe and
(2 OZ ]_ ) was “literally fanning” ethnic violence in developing countries.
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She also told US senators:



Gouvernementalitat und
Selbstoptimierung in
algorithmisierten
Auimerksamkeitsokonomien

»[--.] 1st hingegen besonders herauszustreichen,
dass innerhalb der Geschlechterkategorien sich [...]
Praktiken einer mediatisierten Subjektivierung

ausmachen lassen, die auf eine Orientierung an

D

> Premium Suchen Q & m B N

Streben

nach

; einem disziplinierten Selbst hinweisen [...]."
as

dem
starkeren ettt g I .
SelDST L bam T\ e K ,<Andererseits ist darauf zu verweisen, dass

Praktiken einer subversiven Rezeption sowohl von

Martin Brombeis P—
Uscssb U Geschlechteridealen wie der Subjektfigur eines
o disziplinierten Selbst vor allem in anderen
Hochirequencraining & Autoregulation- Materialien (wie etwa Textkommentaren) zu finden
it e sein sollten ©

Homepage: www.martinbrombeis.de Kostenloser Firefighter
Trainingsplan: http://feuerwehrfitness.com Facebook: http://bit.ly...

Meine Partner

Geimer, A., & Burghardt, D. (2019). Die Mediatisierung von Subjektivierungsprozessen.
Geschlechternormen im Kontext der Subjektnorm des disziplinierten Selbst in

W X YouTube-Videos und mimetische Praktiken der Subjektivierung. In A. Geimer, S.
ik s oy S Amling, & S. Bosang¢i¢ (Hrsg.), Subjekt und Subjektivierung: Empirische und

1530 Abonnenten 17.500 Abonnenten 170 Abonnenten

T2 R R € e CRETEREN theoretische Perspektiven auf Subjektivierungsprozesse (5. 235-257). Springer.



... aber auch:
alternative und
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MY BIRTHDAY IS RUINED

. '1““ emma chamberlain

may 22. don't forget.

+ SOCIAL MEDIA +

* instagram: https://www.instag

* twitter: https://twitter.com/em
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6.871.186 Aufrufe + 17.05.20
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#disabilitytiktok

# 1.2B Aufrufe

' #corpolivre
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ellme youre short without
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Curbs
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FaceApp apologizes for
building a racist Al

)
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Natasha Lomas @riptal

‘? FaceApp ‘? FaceApp

If only all algorithmic bias were as easy to spot as this: FaceApp,

a photo-editing app that uses a neural network for editing
selfies in a photorealistic way, has apologized for building a racist

algorithm.

The app lets users upload a selfie or a photo of a face, and
offers a series of filters that can then be applied to the image to
subtly or radically alter its appearance — its appearance-shifting

effects include aging and even changing gender.

The problem is the app also included a so-called “hotness” filter,
and this filter was racist. As users pointed out, the filter was
lightening skin tones to achieve its mooted “beautifying” effect.
You can see the filter pictured above in a before and after shot of

President Obama.




ARTIFICIAL INTELLIGENCE
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Beauty filters are changing the way young girls see
themselves

And they are incredibly popular. Facebook and Instagram alone

The most widespread use of augmented reality isn't in gaming: it's the face filters

) , , _ claim that over 600 million people have used at least one of the AR
on social media. The result? A mass experiment on girls and young women.

effects associated with the company’s products: a spokesperson said

that beauty filters are a “popular category” of effects but would not
By Tate Ryan-Mosley

April 2, 2021 elaborate further. Today, according to Bloomberg, almost a fifth of

Facebook’s employees—about 10,000 people— are working on AR

S A

' o b S
NN

or VR products, and Mark Zuckerberg recently told The Information,
“I think it really makes sense for us to invest deeply to help shape
what I think is going to be the next major computing platform, this

combination of augmented and virtual reality.”

https://www.technologyreview.com/2021/04/02/1021635/
beauty-filters-young-girls-augmented-reality-social-media/
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Metaverse-Buro: Meta bringt neue Workrooms-Features

... Vs. Realitat

B 587 59S WY PSR FBE T=) 3
L .

Bl - i . -

Die VR-App Horizon Workrooms ist Metas Metaverse-Buro. Ein Update bringt unter anderem eine
Augmented Reality-Ansicht flr reale Tastaturen.

https://mixed.de/metaverse-buero-meta-bringt-neue-workrooms-features/



Strukturanalytische Ebenen von
Avatar-Technologien:




»... Visual representations ...
produce a kind of ,speaking'.

They stand in for ideas
about what bodies are,

describe the physiognomy of
the spectator, represent

what spectators are

seeking, and present a form
of art that can only be read

by some spectators.”
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http://images.mmosite.Com/feature/news/200I7 07 _11/perfectworld/big/world2_01.jpg

White, Michel (2006): The Body and the Screen. Theories of Internet Spectatorship.

Cambridge/MA: MIT Press, S. 123.



13 most beautiful avatars”

by Eva and Franco Mattes
aka 0100101110101101.0RG

http://www.0100101110101101.org/home/portraits/thirteen.html
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~Avatar-Autonomie”

... people often report a sense that they
can't quite control or predict

what their avatar will do.»

,You are kidding yourself if you think you will be able
to control or predict what will happen to your avatar.
It is the ultimate learning experience. "

T. L. Taylor (2002). Living Digitally: Embodiment in Virtual Worlds. In R. Schroeder (Ed.), The
Social Life of Avatars. (pp. 40-62). London: Springer. Zitate: S. 56.
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,Auto-Empathie"

"The Self cannot see its visible substance, neither
with its own nor the Other’s eyes. Avatarial-peculiar
“face-to-face” interaction is based on substitution or
partial overlapping between the user and his/her
simulacrum [...]."”

In such auto-reflexive environments, in
which users need to engage a motional and
emotional relation first and foremost
with themselves, a form of autoempathy
emerges.

Adriano d'Aloia (2009): Adamant Bodies. The Avatar-Body and the Problem of Autoempathy.
E|C Serie Speciale, Anno III, nn. 5, 2009, pp. 51-56.



Medienbewusstsein

»[...] erst in der Konzentration auf einen Aspekt, seine
Objektivierung und Distanzierung beginnt bewusste
Tele-Erfahrung. Erkenntnisgewinn kann moglicherweise
in dem Mal3e stattfinden, wie man sich diese Situation
bewusst vor Augen fuhrt: die technische
Selbstentauflerung nach dem Moment der Exfahrung
wieder zuruckfuhrt und sich in Relation zu den
korperlichen Umstanden bewusst macht.”

Grau, Oliver. Teleprasenz: Zu Genealogie und Epistemologie von Interaktion und Simulation In Formen interaktiver
Medienkunst. Geschichte, Tendenzen, Utopien, edited by Peter et. al. Gendolla, 39-63. Frankfurt/Main: Suhrkamp, 2001.



Avatartechnologien ohne ludische oder tentative
Rahmung — etwa als Ersatz fur aullermediale
Interaktion — sind im Hinblick auf eine sozial
vermittelte ,,Bildung der Gefiuhle“ problematisch.

(vgl. etwa: Second Life im distance learning; ,,Meta“ als
Arbeitsumgebung)

EXPRESSION

Avatartechnologien im Rahmen
ludischer/tentativ gepragter Welten s i e e
eroffinen hybride Kommunikations-
und Erfahrungsraume. Sie ermoglichen

: | « eln Reflexiv-Werden der eigenen Gefihle
=i und emotionalen Reaktionen sowie

« neue, ludische Formen emotionaler
Kommunikation in Gemeinschaftskontexten.

Jorissen, B. (2012). The Expression of the Emotions in Man and Avatars: Zur ,Bildung der Gefuhle® in virtuellen
Umgebungen. Zeitschrift fir Erziehungswissenschaft, 15(S1), 165-178. https://doi.org/10.1007/s11618-012-0299-3
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Datenformate vs. Sinne

tcp/ip mp3

http JPg
MIDI mpeg-4



‘Jaron Lanier
GadgEt Warum

die Zukunft uns noch braucht

JJock-in“-Phanomen
(MIDI* als

hegemoniales Protokoll)

=
=
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* Musical Instrument Digital Interface

Lanier, J. (2010). You Are Not a Gadget. Knopf Doubleday Publishing Group.



,perceptual technics monetizes the
flow of media in terms of a measured,
estimated, and modeled perceptual
capacity”

Jonathan Sterne

1t would have been more accurate
to call perceptual capital
[Mperceptual capital, because AT&T
was trying to make money from
people not hearing.”

Sterne, Jonathan (2012). MP3. The Meaning of a Format. Duke Univ. Press (p. 52)
Lovink, G., & Sterne, J. (2014). Reflections on the MP3 Format: Interview with Jonathan Sterne. In: Computational Culture.
http://computationalculture.net/reflections-on-the-mp3-format/



Hardware & Interfaces
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nano-materialien

hypersensitive Interfaces
HEinfaltung™ der Zeit (,,Her -Effekt)
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Nauptprozessoren zzgl. 1,8 Billionen

Rechenoperationen fur Gesichtserkennung

und Videomanipulation = und dies nur auf
einem einzigen mobilen Gerat [2019].



~@Grantlarisierung ist ein durchaus
kompetliwer Wettbewerb mit den
Materialititen menschlichen Wahrnehmung

und Wahrnehmungsfahigkeiten
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% Bundesministerium
fiir Bildung

und Forschung

Musikalische
Interface-Designs:

Augmentierte
Kreativitat und
Konnektivitat

(BMBF, 2017-2021)

Benjamin Jorissen & Michael Ahlers (Leitung)
Martin Donner, Carsten Wernicke




,aframe Handdrum® (atv inc.)
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,Linnstrument” (Roger Linn)

hitps: //WWW youtube com/watch”?v=7DzFV0Zyqgze
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,oeaboard + Blocks" (Roli inc.)
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Form und Materie als ,Ausdruck” von Code
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http://www.emergingobjects.com/2013/09/27/concrete/

http://www.rael-sanfratello.com/?p=1771



The Cellink Bio X is a desktop bioprinter. With its
three (swappable) print heads, this bioprinter can
make truly unique objects. The Bio X is the winner
of the 2018 Reddot award and is praised for its
responsive Neocortex M1 internal computer
coupled with HeartOS, the most powerful
bioprinting operating system out there. This allows
the user to orchestrate the intricate process of

building human tissues. $39.,000 - $49.000

https://3dprinting.com/pricewatch/industrial-3d-printer/cellink-bio-x/

Spinal Cord Implant - Printing Scaffolds With Stem
Cells

The implants are 2 millimeter in size and are the product of microscale
continuous projection printing method (WCPP) tech. uCPP allowed the
researchers to print 3D biomimetic hydrogel scaffolds that met the exact
dimensions of the rodent spinal cord 1n 1.6 seconds, so the process 1s also
lightning fast. “This shows the flexibility of our 3D printing technology,”’
said co-first author Wei Zhu, PhD, nanoengineering postdoctoral fellow.
“We can quickly print out an implant that’s just right to match the injured
site of the host spinal cord regardless of the size and shape.” (https://
3dprinting.com/bio-printing/spinal-cord-implant-nerve-cell-growth/)



https://www.expresscomputer.in/news/3d-printed-implant-promotes-nerve-cell-growth-to-treat-spinal-cord-injury/31703/
https://3dprinting.com/bio-printing/spinal-cord-implant-nerve-cell-growth/
https://3dprinting.com/bio-printing/spinal-cord-implant-nerve-cell-growth/
https://3dprinting.com/bio-printing/spinal-cord-implant-nerve-cell-growth/
https://cellink.com/product/cellink-bio-x-bioprinter/
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) Crispr-Methode
Startseite > Uberuns > Stellungnahmen > Themenportal Genom-Editierung > CRISPR-Cas9 >

, Verbesserte Genschere konnte
Weitere Information Auf dem Weg 7Ur Theraple

fast alle Erbkrankheiten

Arbeitsweise von CRISPR-Cas9 personalisierte Medizin korrigieren
Versuche an Mausen haben gezeigt, dass fehlerhafte Genabschnitte, wie sie auch be
auftreten, durch das Editieren von Genen entfernt und die entsprechenden Krankhelits Defekte DNA ersetzen oder |6schen: Ein Forscherteam hat eine
zum Beispiel Muskeldystrophie Duchenne, Tyrosinamie oder Leber'scher Kongenitale risikoarmere Variante des Crispr-Prinzips entwickelt.

N . . . Grundlagenforschung, die zeigt, was bald machbar wird.
deshalb davon Uberzeugt, dass sie durch das Editieren von Genen zum Beispiel Erbkr J J J

denen ein Oder mehrere Gene niCht rIChtlg funktionieren 21. Oktober 2019,17:21 Uhr / Quelle: ZEIT ONLINE, dal / 130 Kommentare

auch schon an HIV-und Krebspatig

getestet worden. Dass das Editierg
erfolgreich eingesetzt werden kani

., TR RO Muskeldystrophie Duchenne-Patie

CRISPR-Cas9-Behandlung leicht e

000000000 0000000000030 0000000000
00C DOO00000d Y000 D¢ 0000000000060 00000060000, . . . 4
das bei dieser Krankheit wegen eif

werden kann.

CRISPR-Cas9 ist beim Editieren des Genoms nur

fur den ersten Schritt zustandig: das Schneiden Auch HIV-Patienten konnten von d
der DNA. Geht beim... [mehr] Studie entfernten Wissenschaftler \
© MPG/ Art for Science unverzichtbaren Immunzellrezeptc L ",;

Nuklease, so dass der Virus die Ze

pe s 225’ *

infizieren und zerstoren konnte. Di - Ein Schritt des Crispr/Cas9-Verfahrens ist in einem Labor am Max-Delbriick-Centrum fiir
Wochen mehr dieser Immunzellen im Blut. Dartiber hinaus haben Forscher Teile des| x)"fk“mre Medizin in vielfacher Vergrofierung auf einem Monitor zu sehen. © Gregor Fischer/
aus der DNA menschlicher Zellen bereits erfolgreich herausgeschnitten. Allerdings st
Genschere resistent zu werden. Erbkrankheiten zu heilen, indem man defekte Gene aus dem Erbgut
Manche Forscher wollen zudem fehlerhafte Gene in der Keimbahn — also in Ei- und S iciriidheiglf_igrihgndeersz S st S i.z%d .

dadurch Erbkrankheiten bei Embryonen aus kinstlicher Befruchtung verhindern. Solche Eingriffe sind jedoch aus
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Revolution in der Datenspeicherung: Eine

Million Filme in einem Millimeter DNA

Digitale Daten lassen sich durch eine neue Technik in DNA-
Sequenzen aufbewahren. An der Umsetzung arbeiten Start-
ups und Unternehmen wie Microsoft.

' :" Jakob Blume
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https://www.handelsblatt.com/technik/forschung-innovation/insight-
innovation-revolution-in-der-datenspeicherung-eine-million-filme-in-eine
millimeter-dna/27544074 .html?nlayer=Themen_11804704

Synthetic Biology and Artificial

Intelligence: Grounding a Cross-
Disciplinary Approach to the Synthetic
Exploration of (Embodied) Cognition*

W) Check for updates tec h n o I ogy feat u re

Biology begins to tangle with guantum
computing

Quantum computing promises plenty, such as how it can massively accelerate some bioinformatics calculations.

Vivien Marx

uantum computing is a red-hot field.

Computer scientist Scott Aronson

of the University of Texas at Austin
points to a string of assertions about how
quantum computers “will soon leave the
Earth’s fastest supercomputers in the dust.’
Researchers can find a cornucopia of
funding in quantum computing. In its web
portal, the large-scale EU Quantum Flagship
lists funding projects and describes its
intent to “kick-start a competitive European
industry” in quantum technologies.
A transnational network of European
research funders in quantum technologies
launched the QuantERA initiative, which
has funding resources at https://www.
quantera.eu/calls-for-proposals/call-2021.
The US Congress passed the National
Quantum Initiative Act, which puts in
place the National Quantum Initiative
Program “to accelerate the development
of quantum information science and
technology.” Aligned with this act, the US
National Science Foundation has funded
three Quantum Leap Challenge Institutes,
and more awards are forthcoming.
Quantum Leap is about exploiting quantum
mechanics to observe, manipulate and

of states. Welcome to quantum computing. Credit: M. Garlick/Science Photo Library

Digital bits are either 1 or O; quantum bits, or qubits, can be both 1and O: they can have a superposition

control the behavior of particles and energy
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Digitalisierung als
Herausforderung der
Kulturellen Bildung




JUGEND/YOUTUBE/
KULTURELLE BILDUNG.
HORIZONT 2019

STUDIE: EINE REPRASENTATIVE UMFRAGE
UNTER 12- BIS 19-JAHRIGEN ZUR NUTZUNG KULTURELLER
BILDUNGSANGEBOTE AN DIGITALEN KULTURORTEN

RAT FUR
KULTURELLE
BILDUNG

https://www.rat-kulturelle-bildung.de

YouTube vs. Musik-, Tanz-,

Jugendkunstschulen: eine
Einschatzung

Da die Videos auf YouTube eine Vielzahl an kultu-
rellen Aktivitaten und Tutorials abdecken, wurden
die Jugendlichen gebeten, eine Einschatzung zu
den Angeboten der Musik-, Tanz- und Jugendkunst-
schulen abzugeben. Dabei wurde gefragt, was aus
ihrer Sicht YouTube besser kann und welche Vor-
teile die Angebote der Kultureinrichtungen haben.

80 Prozent der YouTube-Nutzer stimmen der
Aussage teilweise beziehungsweise voll und ganz
zu, dass YouTube besser als die Angebote in den
Kultureinrichtungen ist, weil man YouTube immer
und Uberall nutzen kann, wenn man gerade Lust

selbst. Hinzu kommt, dass man sich bei YouTube
aussuchen kann, wer einem die Themen und Inhalte
erklart. Fast drei Viertel der Befragten sehen darin
einen Vorteil von YouTube gegentber den Musik-,
Tanz- und Jugendkunstschulen. Dartber hinaus
stimmen nahezu 60 Prozent der Jugendlichen der
Aussage teilweise beziehungsweise voll und ganz zu,
dass bei YouTube die Inhalte besser erklart werden.
Etwa die Halfte der Befragten sieht wiederum den
entscheidenden Nachteil bei YouTube, dass keine
direkten Ruckfragen gestellt werden kédnnen, wenn
man etwas nicht verstanden hat. Dieser Aspekt wird
von den Madchen (55 Prozent) haufiger angegeben
als von den Jungen (46 Prozent). Erwahnenswert
ist allerdings auch, dass 47 Prozent der Jugendli-
chen keinen Zusammenhang zwischen Musik-, Tanz-,

dazu hat. Dieser Befund unterstreicht einen wich- Jugendkunstschulen und YouTube sehen. Sie stim-

tigen Aspekt des YouTube-Erfolges: Die Jugendli-
chen bestimmen Zeitpunkt und Ort der Nutzung

men der Aussage zu (voll und ganz/teilweise), dass
beides nichts miteinander zu tun hat.

n=818, Erhebung: 4.2.-1.3.2019, Quotenstichprobe, 12-19 Jahre, face to face-Interviews (CAPI)



YouTube ist Leitmedium und digitaler Empfehlung ——> Digitalisierung als Aufgabe und Gegenstand
Kulturort von Jugendlichen der Kulturellen Bildung verstehen
Angesichts der Studienergebnisse empfiehlt der Rat fur Kulturelle Bildung,
die kulturelle Dimension der Digitalisierung zu bertcksichtigen. Je selbstver-
standlicher sich Schulerinnen und Schiler auf digitalen Plattformen bewe-
gen, je bedeutsamer Selbstinszenierungsprozesse werden und je alltaglicher

JUGEND/YOUTUBE/ Jugendliche Bilder, Sounds und Remixes als kreatives Arbeitsmaterial nutzen,
KULTURELLE BILDUNG. desto wichtiger wird es, in den Schulen und Kulturinstitutionen eine Kultur
HORIZONT 2019 der Digitalitat zu entwickeln. Um kulturelle Veranderungen und Transformati-

onen padagogisch zu gestalten, Wahrnehmungs- und Reflexionsfahigkeit zu
R starken und zugleich Teilhabe zu sichern, bedarf es qualifizierter Angebote
Kultureller Bildung. Die Gestaltung auch digitaler Kultur liegt in der Kompe-

BILDUNGSANGEBOTE AN DIGITALEN KULTURORTEN

tenz und Verantwortung der Kulturellen Bildung; sie ist sowohl im formalen
wie im non-formalen Bildungsbereich daraufhin zu starken.

Empfehlung ——> Die Bedeutung der neuen Bildungs-

konstellation fiir kulturelle Teilhabe nutzen

Die Akteure der Kulturellen Bildung - in formalen wie non-formalen Kontex-

ten - sind aufgefordert, das hohe Aktivierungspotenzial der audiovisuellen

Medien zu nutzen und aufzugreifen, um Formate und Inhalte Kultureller Bil-

dung weiterzuentwickeln. Das bezieht sich auf die eigene Produktion Jugend-
Q- licher mit audiovisuellen Medien, auf die Anregung zu eigener kiinstlerischer
Aktivitat und Rezeption durch diese Medien sowie zur kritischen Reflexion der
mit ihnen verbundenen Qualitaten und Realisierungsformen. Dabei muss der
Fokus auf der Exploration neuer Teilhabemd&glichkeiten und dem Erkennen
und Uberwinden mdglicher neuer Teilhabehiirden liegen.

https://www.rat-kulturelle-bildung.de



A L L E S @ Die sinnliche Wahrnehmung schérfen
IMMER
SMART

KULTURELLE BILDUNG,
DIGITALISIERUNG, SCHULE

€) Reflexion der Wahrnehmung férdern

€ Erlebnisse im digitalen Erfahrungsraum
ermoglichen

@ Erfahrungen mit digitaler Materialitét
machen

€ Neue Wege der Vermittlung beschreiten

0O Mit Verknipfungen Aha-Erlebnisse
schaffen

RAT FUR
KULTURELLE
BILDUNG
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