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1) „Anthropopraxis“?

2) Digitalisierung als Erweiterung oder (ambivalente) 

Engrenzung von Körper, Wissen und Subjekt?

3) Künstliche Intelligenz: Algorithmische 

Rationalisierung oder utopisches „alien subject“?

4) Post-anthropische Suchbewegungen
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1010 Operationen/Sekunde

1612 Operationen/Sekunde*

* nur „Neural Engine“-Einheit

Foto: Apple





https://www.pnas.org/doi/10.1073/pnas.1821594116

„Deep Learning Neural Network“



„Humankind has accumulated Go knowledge 

from millions of games played over 

thousands of years, collectively distilled into 

patterns, proverbs and books.  

In the space of a few days, starting tabula 

rasa, AlphaGo Zero was able to rediscover 

much of this Go knowledge, as well as novel 

strategies that provide new insights into the 

oldest of games“ (Silver 2017, 358). 

Silver, D., Schrittwieser, J., Simonyan, K., Antonoglou, I., Huang, A., Guez, A., 
… Hassabis, D. (2017). Mastering the game of Go without human knowledge.  

Nature, 550(7676), 354–359. https://doi.org/10.1038/nature24270
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 „[…] the planetary is an ongoing process of creating, articulating, and transforming human 
subjects and collective inhabitations. The globe is on our computers, but the planetary forces a 
diverse and sprawling set of encounters with media, technology and science that might remake 

these practices. The becoming planetary of media is a concept that addresses the ways in 
which the planet, Earth, and environments are figured as medial projects.“

Gabrys, J. (2018). Becoming Planetary. E-Flux. https://www.e-flux.com/architecture/accumulation/217051/becoming-planetary/ 
Spivak, G. (2002). Imperatives to re-imagine the planet. Aut Aut, 72–87.

„Planetary Dissensus“

„[…] das Planetarische ist ein fortlaufender Prozess der Schaffung, Artikulation und Transformation 
menschlicher Subjekte und kollektiver Lebensräume. Der Globus befindet sich auf unseren 
Computern, aber das Planetarische erzwingt eine vielfältige und weitreichende Reihe von 
Begegnungen mit Medien, Technologie und Wissenschaft, die diese Praktiken neu gestalten könnten. 
Das planetarische Werden der Medien ist ein Konzept, das sich mit der Art und Weise befasst, in der 
der Planet, die Erde und die Umwelt als mediale Projekte dargestellt werden.“

https://www.e-flux.com/architecture/accumulation/217051/becoming-planetary/
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